
八年级上册物理

必背【基本概念】填空
【机械运动】

1、长度的国际单位常用单位和单位换算
①国际单位是：米（m）
②常用单位有：千米（km）分米（dm）厘米（cm）毫米（mm）微米（um）纳米（nm）
③1km=10³m 1m=10dm 1dm=10cm 1cm=10mm 1 mm=10³um 1um=10³nm 
2、长度测量的基本工具和使用注意点
基本工具是刻度尺

使用注意：
a用刻度尺有刻度的一边紧靠被测物体，放正尺的位置
b零刻度与被测物体的一端对齐，视线与尺面垂直。
c 测量物体读到分度值的下一位，记录测量结果时要写出数字和单位。
3、速度的定义、意义
物体在单位时间内所通过的路程叫速度。它反映了物体运动的快慢。
4、速度的公式和单位
v=s/t.
国际单位：米/秒 常用单位：千米/小时.
1 m/s=3.6km/h
5、匀速直线运动：
速度不变的直线运动叫匀速直线运动。
6、平均速度 
意义：它反映变速运动的快慢。
测量：用皮尺和秒表.
计算：平均速度=总路程/总时间.
7、机械运动
一个物体相对于参照物位置的改变叫机械运动，如位置不变就是静止。
8、参照物及运动和静止的相对性
用来判断一个物体是否运动的另一个物体，由于选择的参照物不同，判断的结果也不同，所以运动和静止都是相对的。
【声现象】
1、科学探究的要素：
⑴发现并提出问题；⑵做出假设和猜想；⑶制定计划与设计实验；⑷通过观察等途径来收集证据；⑸评价；⑹得出结论或提出新的问题；⑺交流与合作；
2、声音产生的原因、声源
声音是由于物体的振动产生的，正在发声的物体叫做声源。
3、声音传播的条件
声音的传播需要介质，声音不能在真空中传播。
4、声速、声波、声能
声音在空气中转播的速度为340米/秒（15℃），声音是一种波，它具有能量。
5、声音的特征（三要素）
⑴响度：声音的强弱叫响度。响度同振幅有关。（振动的幅度）
⑵音调：声音的高低叫音调。音调同声源振动的频率有关；频率快，音调高。频率是指声源每秒钟振动的次数；单位：赫兹（Hz）
⑶音色（音品）：声音的品质；不同的音色有不同的波形。
6、乐音和噪声
⑴乐音：通常指那些动听的，令人愉快的声音，它的波形是有规律的。
⑵噪声：通常指那些难听的，令人厌烦的声音，它的波形是杂乱无章的。
从环保角度看，凡是影响人们正常学习、工作和休息的声音都是属于噪声。
7、减弱噪声的途径：
在声源产生处，在声音传播过程中，在人耳处使噪声减弱。
8、人耳听不见的声音
⑴超声波：频率高于20000Hz的声波；
⑵次声波：频率低于20Hz的声波；
⑶可听见的频率范围：20Hz－20000Hz。
9、超声波的特点：
方向性好，穿透能力强，易于获得较集中的声能。
10、超声波的应用：
⑴制成声纳；⑵B超；⑶超声波速度测定器；⑷超声波清洗器；⑸超声波焊接器；
11、次声波的特点和监控
⑴特点:传得远，容易绕过障碍物、无空不入。
⑵监控得目的：避免它的危害，将它作为预报地震、台风的依据，作为监测核爆炸的手段。
【物态变化】
1、温度计的制造原理：
测温物体的热胀冷缩的（原理）性质
2、温度计的使用方法：
①观察温度计的量程和最小分度值；②将温度计的玻璃泡与被测量的物体充分接触；③当温度计的示数稳定后再读数；读数时，温度计仍须和被测量的物体接触；④读数时，视线要与温度计中液柱的上表面相平。
3、摄示度（℃）的规定方法：
以通常情况下冰水混合物的温度作为0度；
以标准大气压下水的沸腾是的温度作为100度；
在0度到100度之间等分为100等份，每一等份就是1摄示度（瑞典的摄而修斯首先规定）
4、“热岛效应”形成的原因
在城市的生产和生活中，燃烧大量的燃料，排放大量的热，以水泥、沥青为主的路面和建筑物有教强的吸收太阳辐射能的本领；城市中水面小，地面的含水量小，致使水的蒸发少，加之空气流通不畅，城市中的热不能及时的传播出去等。
5、汽化的定义、条件、方式
1、定义；物质从液态变为气态的过程叫汽化。条件；吸热。方式：①蒸发：是在任何温度下，且只在液体表面发生的，缓慢的汽化现象。
②沸腾：是在一定温度（沸点)下，在液体内部和表面同时发生的剧烈的汽化现象。
6、沸点及沸点的变化
液体沸腾时的温度叫沸点，液体的沸点随着气压的增大而升高

7、液化的定义、条件、方法
物质由气态变为液态的过程叫液化。条件是放热。
方法有：（1）降温；（2）压缩体积；
8、熔化和凝固的定义、条件
物质由固态变为液态的过程叫熔化。条件是吸热。
物质从液态变成固态的过程叫凝固。条件是放热。
9、晶体和非晶体熔化的区别：
①晶体有熔点（熔点：是晶体熔化时保持不变的温度），非晶体没有熔点；
②晶体熔化时的温度不变，非晶体边熔化边温度升高。
10、升华和凝华
①升华：物质从固态直接变成气态的现象，升华需要吸热；
②凝华：物质从气态直接变成固态的现象，凝华需要放热。
11、物态变化的定义、类型、条件
物质从一种状态转变成另一种状态称为物态变化。类型有：熔化和凝固、汽化和液化、升华和凝华。物态变化的过程伴随着能量的转移。
【光现象】

1、光源的定义及类型
自身能发光的物体叫光源。光源分类：天然光源和人造光源。
2、光的色散实验
用三棱镜把太阳光分解成红、橙、黄、绿、蓝、靛、紫七种色光叫光的色散，英国物理学家牛顿第一个做色散实验。
3、光的三原色（三基色），颜料的三原色
红、绿、蓝是光的三原色；红、黄、蓝是颜料的三原色。
4、透明体和不透明体颜色的决定
透明体的颜色是由透过它的色光决定的；不透明体的颜色是由它反射的色光决定的。
5、色光和颜料混合后的颜色
红、绿、蓝三种色光混合成白光；红、黄、蓝三种颜料混合成黑色。
色光混合和颜料的混合成的颜色是不一样的。
6、红外线的定义和特点
太阳光中色散区域红光外侧的不可见光叫红外线。
红外线能使被照射的物体发热，具有热效应，太阳的热主要就是以红外线的形式传到地球上的 。
7、红外线的应用；
红外线探测器、红外线照相机、响尾蛇利用红外线捕食、红外线夜视仪。
8紫外线的特点和应用：
紫外线最显著的性质是它能使荧光物质发光。应用：紫外灯灭菌、验钞机验钞。
9、光的直线传播，光速 
⑴光在同一种物质中沿直线传播
⑵光在真空中传播速度是3×108米/秒。
⑶小孔成像、影的形成、日食、月食可用光的直线传播来解释。
10、平面镜成像特点：
㈠、平面镜成像是同大、正立、左右相反的虚象。
㈡、像和物的连线同镜面垂直。
㈢、像和物的大小相等。
11、光的发射定律；光发射时，反射光线位于入射光线和法线所确定的平面内，反射光线和入射光线分居在法线的两侧，反射角等于入射角。
12、光的反射类型：
镜面反射：入射光线平行，反射光线也平行，物体表面光滑。
漫反射：入射光线平行，反射光线不平行，物体表面粗糙不平。
镜面反射和漫反射都遵循光的反射定律。
【透镜及其应用】
1、别透镜的方法：
①、用手摸：中间厚边缘薄是凸透镜。
②、用眼看：能使字放大是凸透镜。缩小的是凹透镜。
③、用光照、能使平行光会聚一点的是凸透镜。
2、凸透镜和凹透镜的作用：
①凸透镜对光有会聚作用；②凹透镜对光有发散作用。
3、焦点、焦距
焦点：平行光通过凸透镜 在主光轴上会聚一点叫焦点（F）
焦距：透镜的中心（光心）到焦点的距离叫焦距。（f）
焦距可用平行光聚焦法测量。
4、物距：物体到透镜的距离叫物距。（u）像距：像到透镜的距离。（v）
5、凸透镜的成像规律：
	物距
u
	像的性质
	应用
举例

	
	像距v
	大、小
	正、倒
	虚、实
	同异侧
	

	U＞2f
	f＜v＜2f
	小
	倒
	实
	异
	照相机

	U＝2f
	v＝2f
	同大
	倒
	实
	异
	无

	f＜u＜2f
	v＞2f
	大
	倒
	实
	异
	投影仪、幻灯机

	U＝f
	
	不能成像

	U＜f
	物象同侧
	大
	正
	虚
	同
	放大镜


6、凸透镜成像的变化规律
物距减小，像距增大，像也增大。
7、凸透镜成像的其它内容
①实象和物体的最近距离是4f；
②F点是成实象和虚象的分界点；
③2F点是成放大像和缩小像的分界点；
8、照相机和眼睛的相同点
①所成像都是倒立缩小的实象；
②眼睛的晶状体相当于照相机的镜头；
③眼睛的视网膜相当于照相机的胶片；
9、视力的缺陷及矫正；
①近视眼：远处物体的像成在视网膜之前，用凹透镜来矫正
②远视眼（老花眼）：近处物体的像成在视网膜之后，用凸透镜制成远视眼镜来矫正，远视眼镜的作用是使像相当于晶状体向前移，它能使光会聚，使近处的物体在视网膜上成清晰的像。
10、望远镜的发展历史
伽利略望远镜；
开普勒望远镜；
射电望远镜；
哈勃空间望远镜；
11、望远镜的组成：
伽利略望远镜 ：物镜，凸透镜；目镜，凹透镜；
开普勒望远镜：物镜，凸透镜，焦距长；目镜，凸透镜，焦距短；
12、显微镜
①作用：可以帮助我们用看清肉眼看不见的细小物体。
②结构：物镜，凸透镜，焦距短；目镜，凸透镜，焦距长；
13、远视眼睛焦距和度数的关系：D=1/f×100 D：度数 f：焦距，单位是米。
14、光的折射定律：当光从空气斜射入玻璃或者水时，折射光线偏向法线方向；当光从玻璃或者水斜射入空气时，折射光线偏离法线方向。当光垂直射入玻璃或者水中时，光的传播方向不变，（三线一面）。
15、光的介质
能够传播光的物质，例如：水、玻璃、真空、空气。
